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-, e e,'V iq darï irorifl 
■ Â- .') ) pour la Jau 
' 9 / d a rôle Sombre. 

/-j|- * ' la aot en coure de 
L, t ’ T développement. 

'.^893 premiers chapitres 
£,/ . Boat d’oroo et» déjà 
atuitoœont télécbsrgo&blee 
r la alto Terroo îtraagoo . 


QU’EST- ^ 
CE QUE : 
MILLEVAUX 


Sonbre 6 e t disponible : 

111 de déiEO Jouable 
du fscalae Sonbre à conmander 
ur le oLto de Carreo Btrangoo 


POSÎ-A-POCALÏPTiqOB . FORBSTISR. SIUJJSBCOHB 


L'Bnrope en l'an 2400. On v&oto ostaslyome 
qil R r n t n g a toutâa 1 « o infraotmaturaf» 
humaines. One forêt Butante hantée par des 
créatures no b til es recouvre tout. 

L humaine, victinaa d'une dagénérea 3once 
de la mémoire, sont retourné d à la 
barbarie. Ile eurvivent 
v dans un inonde jue des entités 

;5jV Æ my t n o 1 o gi qu e fl . les norias , 

* \ . ont bouleversé. 


Je suie la peau 
et je Buis les 


Je b uie 
la nouvelle 
manne et 
1 ' ancienne 
p o urrj t u r e.. F 


Lee peraonn&geo : 
Illuminés iryatljnon, 
mercenaires tribaux 
•> o u o L npl e b 

' ‘ ^ b u r y i v a n t o . 
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- ' A ŸÏht l r s si«,RH'T • 

Milievaux 
O' 1 ad r c s d o a un 
îj.- - Jflfe publia mature . 

«Certains éléments 
ictioau s 1 s du Jeu 
peuvent être 
r considérée comme 
violenta ou 
choquante. J'invite 
le lecteur à faire 
reuve de disoernement 
et à 3oneidérer que 
les éléments 
politiques et 
religieux mie eu 
ène le sont dans un 
\ cadre 

imaginaire. Il 

S B * agit 

d ’ extrapolations 
h.o rri fl q u e s et 
_ ' fattristas , 

X p a B . J'u g > e m e n b 

i e v a 1 e u r . 






*, l T Atl&s de Mi'lleyaui . : c e » n o u‘v eau/c h a p i t r e 
dû livre de base tous entraînera da n\^ r e s 
noires contrées !d. , |iirop,e e<t du JPr o c h e -]o rd 4 f ûh 


* Putride B : le d 
de cV fanzine pVe 
f'P-^e d’un kit de ‘ 
^?d-é nJoaetrat ion ,~ 

£ g u m a n-t. chaque c 
A d livre de i base,' 
’.;-P-P u,7o i r ..îc o mrèle n ce, r 
■à^./^duer avec^/v s 
d;.'e ‘a n a r 


L'ARBRE DES REVELATIONS 

lentement mais' sûrement, des lettres plus 
ni o r,t e- b q*u e v i.v s< n t e s émergent de terre pour 
^transmettre le message de Millevaux. 

f y ' . {^\ 

^d'ici .dans uü'' k orire^ prévisionnel les. 
'prochaines apparitions. Ces publications 
vont péniblement s ^exhumer dans les môis qui 
suivent, dans un 'sursaut à’aaticots et de 
tourbe puante. 


* Mildiou, un scénario one-shot prêt à 
jouer, survival ukrainien sur le thème du 
devoir. 




æos m ®B0 » liü)®® posnæra 


" 0n ° 81 ? BUrn Ber * un * rubrique récurrente de ce fanai 
coneacree aux nombreux photographie le talent dont 1 * 8 

loîlallriï 0 *' Utl ] lflàafl illuotrer Mlllevaux. et 

no tammen t, ce présent fannine. S'ayant pae 

d ' illustrateur pro, bénèvol© «t «naeoohiete pour répond-8 
înén/î UX “ a î d î 8e ' d# K^aptlleme. n'étant «roi-mémo pae 
apeoiaioment doue pour la pioto et encore moino pour le 
© b 8 i n , J ai assez tôt décidé d'utlliaer dao 
Photographiée mioee à dispo sur le net par leuro auteurs 

conmer^rî Cr ** tlve Co«raone «Attribution / Pre* for non 
o o nme r eial oa««, priaoJpai on oat sur le site 
commun.-ata ire niek,.,,,. Perfoi. d aEB i„ r version 

ê e - B0u ’ 8 ° t ““i 31"P, où ..eu,»., 

t .! !.“Î S la »* 8 ». photoe ,„u„ aee 4 eolns 

sphique do Mlileva 


Comme Je n'a1 pas 1 1 olllgatlon 
de contacter les auteurs pour 
utiliser ou modifier leurs 
oeuvres du moment que Je les 
crédite, je ne leur ai jamais 
envoyé le moindre mail ni le 
moindre Jpg utilisant leur 
travail. Néanmoins 31 est 
temps pour moi de rendre 
hommage à oee photographes 
paB8lonné8 d’exploration 
urbaine, d'occultisme, de 
choses en putréfaction ou de 
visages burinés, qui sont pour 
moi une source d'inspiration 
quotidienne pour Millevaux. 


J'ouvre le bal en vous 
présentant 1 'œu vre de Jay 
King, alias 'TheoJunior sur 
fliokr.com. 

Résidant à Little Rock, dans 
l’Arkansas, 'TheoJunior rac At 
dans sa biographie qu'il pose 
des vitres pour gagner sa rie 
et modèle^ des visages en 
argile pour son loisir 




Plus exactement, il chine ça 
et là des figurines qu'il 
retravaille... en profondeur 


lorsque je orée les 
personnages pre-tircs 
pour un one-shot. je 
_ t procède d’abord à un 
cas tin?' parmi les clichés de 
mes auteurs préfères. Le 

scénario-Mildiou", qui se déroule en 

g dans ambiance i la 

•STAX.K.E.R”. propose b , 
prc-tircs d’après îles —— 
•taurines de Theo.Tnmor.1er 

Laika, une jeune femme q«'^ f “ se 
un mariage arrangé pour lamou 

d un mutant, ce qui lu. vaudra 

haine de son village. 


■m 



Personnage pré-tiré du scénario "Les Maîtres 
du Vieux Château" le Bouffi est un Gnome 
hideux dont les parents se sont fait massacrer 
sous ses yeux. Ermite et scientifique de génie, 
Le Bouffi se terre pendant des années dans un 
château abandonné en attendant que sonne 
l'heure de sa vengeance. 


T li e o J u n i o r propose une collection 
ahiirissaate do sculptures, 
o b b entie 11 ement des visages. 

Si l'argile reste sa matière de 
prédilection, il emploie aussi 
d'autres matériaux : pierre, bois, /os, noix. Il 

repeint see créations dans des teintes surprenantes et 
les prend en photo toujours sur fond de noir intense. 


Il y a chez TheoJunior quelque chose de Francis Bacon 
dans sa façon de réduire la chair à la viande, de Hike 
Mlgnola dans sa façon de donner vie au minéral, de Goya 
dans aa passion pour les faciès grotesques. 

toujours accompagnées de nano-fictions introductives, 
les multiples visages de Théo Junior forment une 
cosmogonie de monstres en série, de mégères 
apprivoisées et de morte-vivant f £. en goguette. Dans 
leur ensemble, ses galeries constituent un folklore 
paraphrénlque, un monument d’art outsider. Je n'ai pas 
peur d'affirmer qu'il s'agit d'un grand artiste dans le 
Bons où il remet complètement en question notre façon 
de voir les choses. 


Dans l'univers de Millevaux, la sauvegarde de son 
humanité est un thème central ; et c'est très 
naturellement que j'y ai intégré les créations de 
neoJunior. Voici d'ailleurs les réactions de 
l'intéressé à ce sujet : « I love that you oreated 

characters from soie of my little goleme for your rôle 
playing game. That really pleaees me. ». 

Les figurines de TheoJunior utilisées de façon brute, 
représentent des totems et Ses personnages. Intégrées à 
des images composites, elles Incarnent des Déités et 
des Eor la s . Elles reflètent parfaitement les êtres 
s o m b r e s , t orturés dans leur âme et dans leur chair, qui 

les forêts maudites de Millevaux. 







Et surtout, elles m'aident à montrer par 
l’image ce qui a e trame dans ce monde 
livré à la dégéaérefoenoe : 
la monstruosité cache aussi bien la 
beauté que 1 1 imo nd i o e . 



Les visages de TheoJunior me 
suivent ailleurs que dans 
Millevaux. 


Je les ai notamment utilisés pour 
faire une galerie de personnages 
pour Warsaw, et pour une soirée 
enquête basée sur le poème en 
prose "Une Saison en Enfer" 
dArthur Rimbaud. 
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ïisrciee 
au t o - 
b é pour 

o^ot^ ^ ç ' chaque numéro de 
• \Offa "Putride" : une 

chronique d'un album 
de sludgecore. 

Ce genre musical hytriiaiiSi 
le punir hardcore.le doom m s t a F 

et le blueo, produit une nuoljae 1 
sale, hurlante et grésillante 
et définit autant Millevaux 

qu'il l'inspire. _ 

Début d'une infecte 
descente aux enfers 
, avec "Dopesick" d'Tîyehategod. 

/ 


Ce groupe de la nouvelle Orléans 
est considéré comme un 
du eludge (bien qu'ils 
prétendent Jouer du ^ 

"blues hardoore"). , 

w 2 ème album du groupe, 

rDopesick" est une créature séminale 
J u genre. S'il s'agit b n 

\ïïmb. n t 

instrumentaux ‘ 


hardoore Infant hurle 

plombée et puni), il 
avère un bien turbulent rejeton. 

Le chant, glaireux, disharmoniqu 
vomit des tombereaux de haine. 

JÊT Æ 

e e xiffs, inspires de Black S a b h a t h 
«et du blues, sont cribléB de laxsens. 
j -^Moiteur, violence et désespoir tout droit 
issus de la moiteur du bayou. Des oollages 
eychotiques viennent orner la 
■P pochette. "Dopesick" est une 
^^^courae-pourauita nauséeuse entre 
n enfant noir qui a vendu son âme au 
diable et un Junkie siphyllitique qui 
kpouraalt avec une perceuse rouilles. 

ans la théâtralité du black métal ou la 
llblleBBe du dark ambient, plus primitif 
i . n .u.d.i.b.l.e, "Dopesick" prouve que 
s 1 u d g score set bien la musique du mal. 
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A chaque 
numéro, des 
personnages 
* pour 
Milleraux, 
à utiliser 
ndifféremmen 
en tant que 
PJ ou PNJ. 


LE VIEUX 

Le Vieux eot sans doute l'un deo plue 
roublards et des plus dangereux 
personnages qu'on peut croiser dans les 
Terres Franques. PNJ lors de ma première 
campagne pour Millevaux, anti-héros de la 
nouvelle d'introduction du livre de base, 
personnage de la campagne des Morte- 
Plateaux, pré-tiré du scénario "Les 
Maîtres du Vieux Château", le Vieux est un 
Extérieur, un personnage qui est né en 
dehors de Mlllevaux. Son instinct 
survivaliste en a fait une bête froide et 
presque entièrement sans pitié. 

Ici, sa description tirée de ea fiche de 
personnage du scénario "Les Maîtres du 
Vieux Château". Avant de trouver un 
homologue "en licence libre" par ce 
portrait de Thomas Hawi, le physique du 
Vieux était inspiré de Michael Madsen, 
dans le film "Blueberry". Yeux fins do 
prédateur, cheveux blancs jaunis par une 
condition de vie précaire, visage mal rasé 


Je s u i s 
prêt à tout 
pour sortir de 
cette putain de 
succursale 

de l'Enfer. » 


Historique : 

Tu û ' e b pas originaire de Millevaux. Tu es né aux OSA. 

Ta spécialité : directeur de safari. St comme un con, tu 
as accepté l’offre de ces richards qui voulaient se 
payer un safari dans Millevaux. 

« t’Rnfer Vert, le Pied ! Comme dans Jurassic Part ! 

Mais attends, Bud, dans Jurassic Pari, ça se finit mal 
pour 1 e s chasseurs I 

Mais non, ça va marcher comme sur des roulettes ! » 


Bilan, votre avion, à peine arrivé au dessus du ciel des 
Terres Franques, s’est crashé somme une merle. Tu fus le 
eeul survivant. ït voilà 20 ans que tu crapahutes dans 
ce bourbier, comme un con. 


Attitude : 

Ancien directeur de safari, tu t’es très bien adapté à 
la Jungle de Millevaux. Mais tu n’as qu’un désir : te 
oasser de ce trou ! Tu caches aux autochtones ton 
origine extérieure, parles comme eux, te comportes comme 
eux. et feins le Syndrome de l’Oubli. Tu n’envisages 
Jamais de nouer un contact humain si ça ne sert pas ton 
intérêt immédiat (survivre) ou lointain (te faire la 
malle). Les autochtones sont tous des barbares, pas un 
seul n’est digne de ton affection ou de ta pitié. De 
toute façon, c'est chacun pour soi. 


Objectif : 

Survivre. Te faire la malle. 


[Stats soub Sombre 1] : 

Le 7ieuz, survivaliste méthodique 
Corps 12 Fsprlt 9 

Traits : Tir, Hostilité Animale 

& 




BUSHI 


B u. b h 1 est un personnage pré-tiré pour mon dernier 
scénario de convention, "Mercenaires". Petite entor 
à mon procédé traditionnel d'utilisation de photos 
soue licence Creative Commons, une collaboration 
Olaf de la Chaos Spider Team est 
dessin deg personnage de 


avec 


pe re onnage e 
[Hlotoriqae] ; 


c e 


en o o u r o 

scénario. 


pour le 


« Mercenaires » a déjà été joué en 8007, au festival 
«^Lee 24 h du Jeu », et les Joueurs avaient créé e u x - 
même leurs personnages. Thaurniel s'était créé un 
personange de samouraï qui s'appelait Sakai, et dont 
Je me suis inspiré pour créer Bushi. Spéciale dédicace 
à toi, Thaurniel. 

Ce personnage est en quelque sorte le principal clin 
d'œil du scénario au film de Xurosawa, puisque Bushi a 
du sang Japonais, et se prend pour un Bamouraï, plus 
exactement un ronln. 


tire 


a 

pond 


Bushi a mis la main dans sa Jeunesse sur une 
collection do mangas sur les samouraïs, dont il 
tout son système de valeurs. A force de lire ces 
mangas. il s'est éloigné de la réalité du monde post 
apocalyptique et occidental où il vit, pour se 
comporter comme s'il était un samouraï dans le Japon 
médiéval. Il se trouve des excuses pour se voiler 1 
face : aine! à l'absence d'autres samouraïs, il rép 
qu’il est un ronin ot qu’il a assisté à 
l’extermination totale de son clan. 

Bu6h l aura -o .«iua. «*• collectif! e, ne 

/illaS-oi- » r/n / t «ovations de» 

s 1 intéresse ras an »«' 3 'eatlme pour le» 

,L Uo ,. Maigre son nanqne défendre car 

« sacrifice ». ^ aD8 

tiïîtÿ t* 1 ; 

e h e v a ai »°»* 1188 n , pB » 

.. m. d'armure mai» un 

il t .î: 1 .?- i( , 





îroie mains do tailles diff éiflûtee pendent desséchées à 
sa seinture : Mlllevaui est un univers brutal, et ainsi 
sont aea habitante. Buahi affirma ainei qu'il est un 
redoutable guerrier, oe qui lui permet d'éviter lee 
confrontations inutiles. 


[StatB 

sous 

Sombre 


Bu s hi . 

Bon in 

aut orit air 

Corps 12 
Sa prit 8 

îraita: 

Endur si , 
Code de 
conduite 
des 

samouraïs 
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Une collection de synopsis inédits pour Mill^j^u», 
utilisant le premier chapitre mis*en ligne* ’* Æè* v 
("Société^et Civilisation). v '• , ...V'. 

• * • ’ '• •• ' • : * : • .. *• 

Ufte. manière aussi pour; moi de rendre hommage aux' 
"Taies df Terror" qu’on peut trouy^risur Texcellént^ite. 
www.tefltacules.net dédié au jeu de rôle % . * 2*1 



l'origine de ce conflit. Mal 
ne s'en rappelle (Syndrome d 


fplU8 personne 
l'Oubli). 
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REVUE DE PRESSE 


nde parle de sa propre 


peuvent être coupés 

ont été conservées. 
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Tout ce qui grouille 

Vous voulez produire du matériel pour 
Millevaux ? Vous êtes MJ et vous imaginez 
des accroches de scénarios ? Vous avez des 
{ suggestions en tous genres ? Contactez 

I Pikathulhu par l'intermédiaire du forum de 

JL * www.terresetranges.net 

m LA CHAOS SÏILER TEAM ILLUSTRE POUR MILLEVAUX. 


Une news stimulante s'il en est : Ol&f de la Chaos 
Spider Team m'a proposé de produire des 
illustrations pour Millevaux ! Bous avons oonvenu 
ensemble de travailler sur les personnages prétirés 
lu scénario "Mercenaires" avec lequel J'al sonné 
les conventions cet automne. 

| Olaf & Seshiru de la Team ont d'abord fait leurs 
larmes sur le personnage de B u s h i . 

|En exclusivité, vous retrouvez le croqulB dans 
11 ' article "Personnages" ! Les 6 autres 
personnages, tragiques, hideux, grandioses, ont 
i aussi pris vie sous leur crayon ! 


J'en profite pour remercier 
haleureusement la Chaos Spidex Team. 
Retrouvez leurs travaux pour JDR 
Mag, les Manuscrits de Linzi, et 
bien d'autres sur 

"■■mm ^ chaoBpider.blogspot.com 



ÜÎRIDE RBcBa^E 
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hncore une Datai lie 
de perdue ! 

Ce sont les paysans 
es vrais vainqueurs, 
pas nous !" 


Akira Kurozawa 
Les 7 Samouraïs') 


ün n^uveau scénario de 
conve ^4011 vient de voir 
le jour. 


’• M e r e e 


déjà é £é; 
ué en 2007 lors du 
t i v a 1 "Les 24 H du 
u" ; à l'époque j e> 
001367810 encore 
u somme un mioxo-j 
tting amateur poui^ 
pel de C t ïi u 1 il u . Ce 
fut d'ailleurs mon 
premier soénar de 
onrention arec cet 
univers perso. Les 
Joueurs avaient créé 
leurs personnages en 
début de partie, et 1© 
scénar avait été joué 
complètement en impro. 


Après "Pélér.inàge en 
Enfer", "La Suer r'e x des 
Miasmes" et "CuisinV. aux 
Orgones", " M s r c e na I r e b'\: " 
est un nouveau scénario \ 
pour Millevaux sous Sombr 
que j'ai présenté au 
Festival de l'Oeil 
Glauque (Rennes, Octobre 
2011 ), et au festival des 
24 Heures du Jeu ( 7 annes, 
Octobre 2011). 


Siles sacrifices rituels 
o0ntre-nature que j'ai 

perpétrés fonctionnent, 
les personnages pré-tirés 
seront dessinés'par Olaf 
de la Chaos Spider Team 

( «*■'.** we.) -■/ ... • "1 


"Mercenaires " version 
20 11 e b t bien sûr 
motorisé sous Sombre, 
avec doe prétirée 
(qui ne sont pas 
piqués dsB h&nneto n=a-) 





C e 
d u 
Sam 
lur 
son 

Mer 

S tu 


tragique sera le village 
de Darfour, bâti but une 
ncienne zone commerciale, 
et subira la menace de la 
Bande de l'Artificier. Ce 
pillard dément adepte de 
pyrotechnie, a fait bsb 
, armes dans la Horde de. 
■ Homme qui Hit. Il fut au 
départ un personnage 
a Joueur dane la deuxième 
I campagne de Hillevaux. 


Fichtre . 

Mee Joueurs sont fous. 
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MILDIOU 



"Le temps des moissons approchait. Le grain, doré et 
gras, faisait ployer l’échine des blés. La terre 
noire d'Ukraine promettait d’être généreuse oette été 
pour fous, les paysans de Liriv. Mais le ciel s'est 
obscurci, des tronbes d'eau se sont déversées sur les 
champs pendant des Jours et des Jours et des Jours. 
Quand vous avez enfin osé sortir voir les blés, vos 
pieds s'enfoncaient dans une terre humide et molle. 

Des choses venues du sol de la forêt grouillaient 
dans les sillons du labour. Les épis étaient gonflés, 
gris, ils pendaient en grappes pourries, éclataient 
et eporulaient, et tous les champs étaient ainsi. 

La récolte était perdue." 


•Su me °ais P SB se q *' 8 0 ’* Vi ., V 4 e # nul 1 « 1 U * »• 
de le forât somma on Sou regard 

Il ait î U t n“ a îîor. qa'il te parle, il 

la reeolutiom. agir. Il •> 9 » arme, 

a l'air aui aguets, P . de rotre chef. 

Su te rappel!® 9 lee J ^ „„ „ e faut 

Piodor Xemotohen • uQA _ loa étrangers... 


"Tu as eu un instant d'inattention. Ta fidèle 


vient de 

se précipiter 

dans 

les 

bois en 

d e 

rage. 

Qu'est-ce 

qui 

a pu 

l’attirer ? 

est 

-elle 

Jetée dans 

les 

ténèbreB 

pour te 


défendre contre un prédateur, on est-ce une 

présence qui a appelé 
os qu'il y a do plus bestial en elle ? 


Avant que tu puisses prendre une décision, 
tu entends un crépitement sourd. 
Ton compteur Geiger vient de s’affoler." 



« Soulevez 
lue je oui 


errlere to 
enant. Tu 
Ou voudrai 
retournes , 
sera fini 
n vi e de vo 
n qui cher 

e ? Tu o ou 
u 3 u a abri 
e présence 
Y 8UZ - t u 


ont 


bus 


















Le paysage des Terres Franques est 
une grande échine de montagnes et de 
vallées, toutes envahies par la forêt, à 
1 1 ezoeption notable du Vomaee Lande, des 
plus hauts sommets des Altes, et de 
quelques plages ou falaises de l'Atlantique 


ATLAS 

Premiers extraits 
du chapitre sur 1 Atlas. 


" Ce ne sont pas les habitante des 
Franques qui ont ainsi dénommé leur 
contrée. Le terme vient de l'étranger, e 
désigne l'Ouest Sauvage qui fut jadis la 
France . 


La République Française avait 
détenu un record de longévité post-C Day 
( oi 'parle de trente ans), mais elle 
disparût quand même pour faire place à un 
longue période d'anarchie. Aucun 
gouvernement n'exerce d'autorité sur un 
territoire excédant lee 100 km 2 . Bien des 
villes ont disparu, à commencer par cell 
du littoral atlantique, englouties par les 
eaux, et celles ensevelies lors des sél 
qui secouèrent les Altes, le Jura et les 
Vosges. Quant aux autres, il n'en subsist 
guère plus que quelques monument 

c i't-a-d r'ïT'î S“ 17 & encore' b â t i 

ruines. Parfois même, si on croit 
reconnaître des localités du passé (Jaccio 
Terre*Ca1a 1 s-) . le Blte peut avoir été 
déplacé de plusieurs dizaines de km. 


Vivre dans les Terres Franques, 
c'est vivre sans repère. Les villes et les 
tribus ne communiquent plue, sinon par les 
Voies Déchues. On peut voyager des jours 
et des jours sans rencontrer âme qui vive. 
Et les rares rencontres sont dangereuses. 
Pillards, Bordera , fanatiques, êtres à 
demi animaux, sont plèbe courante. 

re s Franque s , 
entre la folie 
lies. 



i 

Vivre dans les Perres Franques, c'est vivre au 
purgatoire. 

La plupart des gens sont retournés à l’état 
primitif. Le tritalieme est le vestige le plus fréquent 
de la civilisation. Matériel électrique, véhicules à 
essence ou armes à feu sont des denrées rares. 
L'illettrisme est la norme. St pour ainsi dire, savoir 
parler un langage articulé est déjà une chance. Dans un 
contexte où tout est nivelé par le bas, seulB les 
individus les plus volontaires et les plus honorables 
oonservent un semblant des valeurs d'autrefois. Et seul 
un chef émérite peut espérer les transmettre à sa tribu. 

L'influence de Shub - Higgurath et des Horlas pèse 
sur .chaque être et chose. Chaque cité a son 

croquemitaine, chaque forêt a sa bête, chaque homme a sa 
peur, sa superstition personnelle ancrée au fond de lui. 

Bienvenue en terre barbare." 

"Rottendam, la Verrue du Bord. 

Cet exemple illustre bien 
l'éohec de la civilisation 
contre la nature . 


Si l'ancienne Rotterdam 
a disparu sous les eaux, 
comme bien des ports du nord, 
es saxons hollandais tentèrent 
de construire un havre 
sur la nouvelle côte. 

On installa des grues, 
es entrepôts, des bars de nuit 
, d es lupanars . 

La hanse paraissait 
bien choisie... 
Mais à peine les bâtiments 
terminée, les fondations 
commencèrent à 
s'enfoncer dans la terre. 


Les premiers bateaux apportèrent des algues sur leurs 
flancs, qui colonisèrent la rade à grande vitesse. Lee 
marécages progressèrent depuis l'Intérieur des terres 
Jusqu'aux entrepôts. Des moustiques d'une grosseur 
obscène harcelaient les bêtes de somme. 
En quelques années, de nouveau comptoir prometteur, 
Rottendam devint un cloaque fétide. 

& _. 




Bientôt, 2 a concurrence de Terre-Cslais fut trop forte, 
et leo navires commerciaux délaissèrent Rottendam. Léo 
gens du port préféraient crever que de retourner dans la 
for ê.t . Ile allumèrent ‘le faux phares près des récifs et 
se firent naufrageurs. La racaille afflua du continent, 
comme attirée par la puanteur deo lieux. Germaine 
dégénérés, brutes franques, spadassins florentins. 

Quand la réputation de Rottendam devint trop infâme, les 
côtes hollandaises furent définitivement écartéeo des 
routes maritimes. Alors les Ro 11 endamien s retapèrent les 
bateaux qu'ils avaient fait s'échouer, et firent du 
port, beau rêve envasé, un repaire de pirates qui 
terrorise aujourd'hui toute la Mer du Bord." 



ffilena "Farouche" 
Svetaïevna, 
suiveuse de 
Caravane Tsariste. 


Î Sans mari et avec deux 
enfante trisomiques, 
Slena Svetaïevna sait 
qu'elle n'a aucun intérêt 
à se fixer dans un village 
ou une tribu nomade. 
On - 1 a- tra 1 - fr erarit de traînée 
et de Horla, 
on l'acouserait 
d'avortement et de 

( copulation avec les 
monstres, on lui 
trancherait le nez, 
on la maudirait et 
pour finir on la chasserait. 


Alors Elena comprit que suivre la Caravane (Psariote 
serait sa seule chance de survivre avec ses enfants. Par 
tous les temps, elle la suit à pied, à distance, cachée 
dans la forêt. Elle couvre d'un masque d’écorce le 
visage de ses enfante. Elle se joint parfois aux soupes 
populaires, ou récupère le gibier que les chasseurs de 
la Caravane ont négligé, et ramasse les ordures jetées 
des chariots. Enfin, quand l'hiver se fait vraiment rude 
et la nourriture rare, elle s'attaque même aux vieux que 

la Caravane abandonne derrière elle. 


Elle se penche sur leurs corps allongés qui serrent 
des icônes. Elle leur ferme les yeux et leur tranche 
la gorge. Et quand ses enfants lui demandent ce qu'il 
y a à manger, elle répond : ce que Pieu a bien voulu 
nous laisser, en a 11e niant des jours meilleurs. 




JARDINAGE 




Torturez un Jeune arbre. 

Il doit être oain et avoir 7 ans 


Coupez le a v 
à un mètre de 

Élaguez leo 
restent. C a 1 c i - ! 
avec une torche 
phrases de haine 
fil de fer 
de votre sang, 
pince Jusqu'à 
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Ent o ur s z-1e d 
barbelé ma cul 
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t or turé'eet à 
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le pouvoir 
e wl ul . 


Cet a 
votre 
prêt 
qu’il 


gravez u 
et cette 
maudite . 


sur son e 
personne 


Mange z ses r a 
langue putride 


E ' i,oz sa 3è,,e at 
du. royaume des om 


voue aurez -des vissions 


ub avec 
ront en 


ses branches 
contact avec 


Bnterrez 

cotés, € 

6,}iot - 1 
tour. >* A 


uelette d'animal a ses 
dix animaux de la meme 
proches mourront* à leur 


'-OB' organes génitaux .contre son 
; vos - fluide,s corporele auront 
r de provoquer la stérilité. 


Empêchez l'arbre de mourir sinon votre 
transformera en sève. 


propre sang se 
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ENCYCLOPEDIE MINUSCULE 

Les termes techniques ici présentés sont explicités plus en détail dans le 
PDF de Millevaux à votre disposition sur le site de Terres Étranges. 

Albion : 

Terme désignant les vestiges de l'Angleterre à l'époque 
deMillevaux. - >. 


Corruption : 


La corruption ©et à la fois line p d e et un corpuscule 
C’est l'essence même de. î'a-i ' /o-rlsH,, elle véhicule la 
dégénérescence et i.ouch;ô anim^ùx'y humains et végétaux 
La corruption est 'J 'énergie mêaje d e /la'- Magie Soirs . 




Gnomes sont d- e e. -tu m a ±4 b û ô q t .les gène 
le S yn d r o. m'è de l'Oubli'. 


portent 


D a n e la 
désigne 


supersition d© H-'i llôvaaz, " le terme "Boris” 
tous les monstres et les démons qui hantent la 


forêt st menacent chaque Jour l'humanité d'extinction. 


Langue Putride : 

C'est la mère de toutes les langues : tous les animaux 
et les humain's capables d'émettre des sons peuvent la 
parler. C'est la langue liturgique des sorciers et des 
H o r 1 a e . ' . . 




P e rma c ultu r e : 


Conception de 1'agricultare inscrite dans la durabilité 
des systèmes-. La permasulture^ b 1 inspire des é c o s t y s è m e e 
naturels et vise à reproduire leur stabilité et leur 
non-dépendanoe aux intraats. 

SarcOman oie : 


Cette pratique chirurgicale et mystique se base sur 

l'utilisation d'une préparation chimique qui rend la 
peau malléable à volonté. > 


Shub-ïïiggurath : 

Divinité issue des écrits d'2 'ôwa^rd Phillips Lovecraft. 
Aesooiée à la nature, 1 a ' iFi t é pt la 

dégénérescence, S hû b.-ïï i ; g g u r a th\eç t l.'Sntifé 
Mythologique qui Eègne suc! Mef auç. /La plupart des 
humains ignorent s on • e.Jt 14;^ ‘è ! }.- ’■ 

;... •" .Sv? ’-.-.i' ‘./ 

>4 î:4'' 

. f : // !* V .< ■ • ' 

Syndrome de 1 * Oubli: " 7 .\ 


Trouble, h é r é d i~t aijrè qui-'frapijtf la majorité' .dos 
habitants de M.lllevaux^. Le Syndrome de l'Outil touche 
la mémoire émotionnelle, qui., n' enregistre les souvenir 
des évènements que p.endant - % rois ans. La mémoire des 
savoirs-faire n'est pas touchée par le Syndrome. 


Ver Vorace : 

Parasite vermiforme qui s'introduit dans le cortex 
nerveux des humains et des g r ands mammifères. Un hôte 
sous influence du Ver Vorace voit son appétit et sa 
sauvagerie décuplée. Il dévore, tout ce qu’il trouve 
avec une net te préférence pour le cannibalisme, Jusqu'à 
ce que le 7 eir arrive à maturité. La tête de l'hôt? 
explose alors, projetant autour d'elle des milliers de 
minuscules larves. . 
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Gristo : 


Description des 
frusques : 




Dans la musette : 


% 

% 

•% 
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Dans les fouilles : 


A la ceinture : 


Sous les frusques : 

Sur (Dravois : 
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MEMOIRE = 

m Amis / Ennemie : 


m 


m Lieux visitée / fantasmes : 


m 


Convictions / Illusions : 


m Quêtes / Chimères : 


* 


Rencontres avec Horlas / Cauchemars 


-Deacl Zone Memorielle- 

* Bribes de souvenirs : 


m 


Spéculations 


m 


Plachebacques 


Millevaux est un dark wo-ld de Pikatbulhu. C'est un supplément de contexte pour le jeu de rôle SOMBRE 
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Ce sont les vainqueurs 
qui écrivent l'histoire 

mais 

ils nbnt rien écrit 


du tout 



